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Bygningsfysikk

Alt fysisk rundt et bygg, bortsett fra
konstruksjon/mekanikk

Straling, lys

Varme-, fukt-, og lufttransport

Energibruk i bygg

Forskning

Bygningsteknikk



Gjgres i COMSOL Multiphysics

Forenklet form av Konstant damptrykk

. . Relativ fuktighet k h i
fuktighetsberegning tomoratur o0 ran avhengie av

Konduksjon

Varmetransport Konveksjon
Ikke inkludert straling

| porgst materiale

_ _ Lufttrykk
Stramningsfysikk Skorsteinseffekten

Avhengig av horisontal
varmeforskjell
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