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Bakgrunn

» Ny tilgjengelig teknologi
» XR har stort fokus p& visualisering
» Mulighet for nye hjelpemidler innen naturvitenskap og ingenigrfag.

» Har AR muligheten til & gke spatiale ferdighetere
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Videre arbeid

= Utfare test pd Fer og etfter bruk av
—X  mental rotasjon app

[> Vurdere effekten av @kt spatial ferdighete
AR @kt interesse?




