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Bygningsfysikk

Alt fysisk rundt et bygg, bortsett fra 
konstruksjon/mekanikk

Stråling, lys

Varme-, fukt-, og lufttransport

Energibruk i bygg

Forskning

Bygningsteknikk



3D –
Modelleringen

Gjøres i COMSOL Multiphysics

Forenklet form av 
fuktighetsberegning

Konstant damptrykk 

Relativ fuktighet kun avhengig av 
temperatur

Varmetransport
Konduksjon

Konveksjon

Ikke inkludert stråling

Strømningsfysikk

I porøst materiale

Lufttrykk

Skorsteinseffekten 
Avhengig av horisontal 
varmeforskjell



COMSOL 
Multiphysics

Innebygde funksjoner

• Black box

PDE

•Mer kontroll over input og 
output 

• (Slipper å kjøpe oppgradert 
versjon)

Grensebetingelser

• Temperatur

• Trykk


